
VALIDATION DES JOUEURS ET ENTRAÎNEURS PAR LE 
RESPONSABLE D’ÉQUIPE 

 

Préalables : 
 

• Tous les responsables d’équipe auront préalablement créé un compte en tant qu’utilisateur. 

• Le responsable de la région vous donnera les droits nécessaires pour modifier et 

verrouiller l’alignement de votre équipe lors de vos matchs. 

• Attention, il faut obligatoirement utiliser le navigateur internet « 

Google Chrome », si vous ne l'avez pas, il faut l'installer sur votre 
appareil que vous allez utiliser pour faire votre alignement. 
 

 

 
1. Ouvrir le site de Hockey Richelieu https://www.hockey-richelieu.qc.ca/fr/index.html 

 

2. Choisir et cliquer sur le bouton de votre ligue (LHER ou LHRR) 
 

3. La flèche dans le haut de l’écran à droite vous permet de vous connecter à votre PSP 

 
 

 

 

 

4. IMPORTANT, Aller dans la division / classe de votre équipe et choisir HORAIRE 
 

 

https://www.hockey-richelieu.qc.ca/fr/index.html


 

5. Pour la partie à jouer, choisir ADMINISTRER 
 

 

 

 

6. Choisir GESTION DE MATCH COMPLÈTE 
 

 

 



7. Pour votre équipe, choisir CAHIER D’ÉQUIPE 

 

8. Pour retirer un joueur de l’alignement, simplement cliquer sur le moins (-) à droite 

 

9. Pour les joueurs suspendus, étant donné que les deux applications Spordle et Uni-tournoi 
ne partagent pas leurs données, il est possible que des suspensions méritées ou purgées 
en tournoi n’apparaissent pas dans l’alignement de l’équipe. 
 
Attention : lorsque vous avez un joueur suspendu, il ne faut pas oublier de l'enlever 
des alignements (en cliquant sur le « - moins », ce qui fait que les suspensions 
purgées apparaissaient dans les cases prévues à cet effet. 



  
Il faut aussi enlever de l'alignement, tous les joueurs ou entraîneurs qui ne participent pas 
à un match; peu importe la raison. 
 

10. Il est très important alors de le signifier au marqueur qui mettra une note au dossier 
pour que le responsable des suspensions de la ligue comptabilise la suspension. 
 
 

11. Pour ajouter des joueurs affiliés, vous cliquez JOUEUR + 
 

 
 
 
 

  



 
12. Vous choisissez les J.A. à rajouter avec le plus (+), puis OK 

 

 
 

 
13. Vous devez par la suite inscrire le # de chandail du joueur affilié et corriger les # de 

chandails changés par les joueurs réguliers 
 

14. Vous terminez et validez votre alignement en cliquant sur le bouton VERROUILLER 
 
Attention : il ne doit pas le faire trop tôt, car il ne peut le déverrouiller et devra 
demander au marqueur de rajouter ou d'enlever un joueur arrivant à la dernière 
minute ou ne se présentant pas. Et ceci à la condition qu'il le fasse avant que le match 
débute. 
 

 


